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Resumo

Este artigo tem como objetivo apresentar as atividades executadas pelos bolsistas do
projeto PIBID de Histéria, que vem sendo desenvolvido pelos discentes do curso de
Historia do UGB, no Colégio Estadual Presidente Roosevelt. O projeto baseia-se em
atividades e ac¢les voltadas para a dinamizacdo do ensino de Histéria no referido
colégio, a partir da realizacdo de atividades com jogos ludicos para auxiliar no ensino
e aprendizagem dos alunos e na fixacdo dos conteldos curriculares da disciplina
Histéria no referido colégio. Utilizando-se de novas metodologias e praticas
pedagdgicas dindmicas e criativas, esse projeto busca novas formas de ensinar
Historia, apresentando resultados relevantes no seu aprendizado e na formacéo
académica e docente dos alunos-bolsistas.

Palavras-chave: Jogos Ludicos. Metodologia do Ensino. Historia.

Introducéao

O projeto PIBID de Histéria iniciou suas atividades com o levantamento do
diagnéstico da realidade local da escola, realizado por meio de entrevistas com
gestores, alunos e professores além da observacédo do ambiente escolar. Analisando
os dados levantados, propusemos acbes e projetos de intervencbes e acdes
especificas em sala sobre as novas possibilidades metodologicas do ensino de
Historia, destacando-se a utilizacdo de fontes diversas como a iconografia,
audiovisuais (jogos, dancas, filmes, musicas, cinema etc.) além de fontes virtuais
(internet, blogs, redes sociais etc.) em sintonia com os curriculos do Ensino Médio,
suas habilidades e competéncias. Essas acdes versavam sobre os diversos
conteudos do planejamento, orientados para aplicacdo de metodologias e tecnologias

diferenciadas focadas em novas possibilidades do ensino de Histdria em sala de aula.
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Ressalta-se também que na realiza¢do desses projetos educacionais o bolsista
atua como mediador de novas possibilidades de aprendizagem ligadas a tematicas
relevantes da historia, destacando-se as questdes da africanidade, relacdes étnico-
raciais e cidadania na contemporaneidade. Entre os projetos e possibilidades
metodoldgicas do fazer docente, foram realizadas atividades que incluem a producéo
de jornais, mostras culturais e histéricas. O projeto PIBID de Histéria privilegiou em
suas acbes a experiéncia e o saber trazido pelo aluno e também os conteudos
ensinados em sala. Essa questdo € abordada por Bittencourt como parte importante
do fazer pedagdgico:

“(...) no campo do ensino de Histéria constata-se a presenca quase
constante dos conhecimentos prévios entre os estudantes sobre a
tematica a serem abordadas. A apresentacdo dos temas de estudo de
Historia suscitara, em maior ou menor escala, dependendo do nivel e
da composicao social da classe, uma avaliagdo por parte dos alunos,
gue possuem invariavelmente, um conhecimento prévio dos temas e
conceitos propostos para estudos.” (BITTENCOURT, 2004, p. 24)

O projeto pretendeu por meio dessas ac¢des dinamizar o ensino de Historia,
melhorando o nivel de aprendizado dos alunos e a formacao docente dos bolsistas.

Metodologia

O método utilizado para desenvolver o trabalho com os alunos foi por meio de
intervencdes em sala de aula junto aos professores, aulas expositivas, amplo uso de
materiais e recursos didaticos como audiovisuais, jogos ludicos, jogos de perguntas e
respostas etc. Sobre a questédo da ludicidade, Santos comenta que:

“(...) € uma necessidade do ser humano em qualquer idade e ndo pode
ser vista apenas como diversdo. O desenvolvimento do aspecto ludico
facilita a aprendizagem, o desenvolvimento pessoal, social e cultural,
colabora para uma boa salude mental, prepara para um estado interior
fértil, facilita os processos de socializacdo comunicagéo, expressao e
construgéo do conhecimento.” (SANTOS 1997, p. 12)

Almeida (2011) reforca essa questao, afirmando que o jogo dentro do processo
ensino-aprendizagem é uma 6tima ferramenta, pois além da diversdo ele pode
consolidar aprendizagem. O professor precisa assumir a crengca no poder de

transformacao que o ludico pode trazer para a educagéo e o brincar deve ser visto
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como um potencializador de desempenho do educador que sabe e gosta de brincar,
que eleva e respeita o potencial de cada individuo (OLIVEIRA, 2007).

As atividades realizadas contaram com os aspectos destacados acima e foram
realizados no Colégio Estadual Presidente Roosevelt com vistas a apresentar-lhes
novas possibilidades no ensino de Historia. Focaram a utilizacdo de novas
tecnologias, praticas e metodologias no ensino dessa disciplina, oportunizando e
abrindo uma discusséo dos docentes da escola sobre essas questdes e também sobre

os caminhos para sua aplicabilidade em sala.

Analise e discusséao dos resultados

As atividades realizadas pelo Pibid Histdria incluiram projetos, préticas e
metodologias inovadoras e apresentaram 6timos resultados, tanto na aceitacao por
parte dos alunos envolvidos quanto na melhoria dos niveis de aprendizado, como
também na formacéo docente dos bolsistas envolvidos.

Como atividades iniciais do projeto foram realizadas oficinas e projetos em sala
de aula, com reforco do conteudo e dindmicas pedagdgicas, destacando-se o ‘jogo
das independéncias’, ‘facehistéria’, ‘roleta russa’, etc. Nessas atividades os alunos
tiveram a oportunidade de colocar em pratica, por meio de estratégias diversas, 0s
conhecimentos adquiridos durante o periodo trabalhado. Outro ponto interessante das
atividades realizadas pela equipe do PIBIB esta centrado no desenvolvimento e
aplicacdo de novas praticas ludico-pedagdgicas desenvolvidas para o trabalho com
os discentes. Essas atividades incluem dinamicas de jogos esportivos, gincanas e
simulados especificos com questdes de Historia.

A implementacéo do PIBID no Colégio Estadual Presidente Roosevelt, visa a
capacitacdo dos alunos bolsistas em Historia, para que estes possam adquirir
experiéncias reais no cotidiano escolar, bem como contribuir com a melhoria dos
indices de aprendizado dos alunos. Esses resultados tém sido alcancados com
sucesso e acreditamos que projetos como o PIBID podem ajudar a conquistar
resultados cada vez mais satisfatorios na educacéo brasileira.

O projeto, em sintonia com os curriculos do Ensino Médio, suas habilidades e

competéncias, versou sobre os diversos conteudos do planejamento, orientados para
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aplicacdo de metodologias e tecnologias diferenciadas e focadas em novas
possibilidades do ensino de Histéria em sala de aula.

Desse modo, o desafio enfrentado no projeto, envolveu conhecimento,
responsabilidade e a utilizacdo de recursos didaticos diversificados, saindo do
discurso para a préatica, num processo de mudanca do ato de aprender e ensinar,
voltados para as necessidades dos alunos (OLIVEIRA, 2007).

Consideracdes finais

O trabalho desenvolvido teve como metas o aperfeicoamento na formacao
profissional do estudante de Historia, sua capacitacdo a docéncia, visando também a
melhoria dos niveis de aprendizado dos alunos do Colégio Estadual Presidente
Roosevelt. Todas as atividades realizadas até o presente momento, incluindo
atividades de jogos ludicos e gincanas, atingiram esses objetivos e levaram os alunos
envolvidos a pensar na importancia do conhecimento e da criticidade em sua vida

Os resultados aferidos a partir de andlises com os professores da escola,
apontou para melhoria dos niveis de aprendizado na disciplina de Historia, além de
resultados satisfatérios no comportamento e senso critico dos alunos da escola.

Os bolsistas de iniciagdo a docéncia Historia, também adquiriram mais
experiéncias, comportamento, confianca e lideranca em sala de aula, além de
amadurecimento profissional, conhecimento das praticas pedagodgicas e rotinas da
vida e comunidade escolar.

Para Vygotsky o processo de aprendizagem esta relacionado ao
desenvolvimento desde o inicio da vida humana, sendo “(...) um aspecto necessario
e universal do processo de desenvolvimento das fun¢des psicoldgicas culturalmente
organizadas e especificamente humanas”. (VYGOTSKY 1984, p.101). O
desenvolvimento do ser humano é em parte definido pelos processos individuais, que
fazem parte da vida humana, mas a aprendizagem que possibilita o despertar dos
aspectos do desenvolvimento, ocorre quando o individuo entra em contato com um
determinado ambiente cultural. Nessa perspectiva, a escola € o lugar, onde ocorre o
processo de ensino e aprendizagem, ela é a instituicdo criada pela sociedade para

transmitir determinados conhecimentos, fazendo interven¢des que conduzam a
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aprendizagem. O PIBID de Historia oportunizou o desenvolvido dessa acdo de forma

organizada, criativa, prazerosa e dinamica.
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ANEXO

Alunos do Colégio Estadual Presidente Roosevelt realizando atividades com jogos ludicos



